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CURRICOLO DIGITALE 
 

 

NUCLEI 

DISCIPLINARI 

COMPETENZE 

SECONDARIA 

(INDICAZIONI PER IL 

CURRICOLO) 

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO 
 

CONOSCENZE 

INDICAZIONI PER ATTIVITÀ DI 

LABORATORIO OPZIONALI (IN 

BASE AI MEZZI E TEMPI 

DISPONIBILI E ALLE 

CARATTERISTICHE DELLA 

CLASSE) 

INFORMATICA 

 

L’alunno utilizza: 

●il sistema operativo 

Microsoft Windows;  

●programmi di uso comune, 

ad esempio il pacchetto 

Office  

●la posta elettronica e 

internet 

●programmi di grafica; 

●altri software specifici. 

  

 

● Creare fogli di calcolo, 

documenti e presentazioni. 

● Utilizzare G Suite: Gmail, 

Google Drive, Meet; 

● Navigare col Browser 

(Chrome, Edge, Firefox, ecc..); 

● Utilizzare Adobe Photoshop; 

● GeoGebra; PhET (free online) 

ecc.. 

  

 

● Conoscere i rischi 

informatici e le soluzioni 

per proteggere i dati.  

  

 

● Laboratori: in classe con 

dispositivi informatici o in aula 

informatica. 

   (Triennio). 

  



 

 

CODING E 

ROBOTICA 

 

 

L’alunno: 

● programma robot; 

● risolve problemi 

 

 

● Programmare; 

● Realizzare giochi, storie, progetti 

 

 

● Conoscere il linguaggio 

di programmazione di 

tipo grafico. 

● esperienze ludico-educative 

(prima al TP) 

 

● progettazione e montaggio di un 

robot (seconda a TP) 

 
 

  

 
 

 

 

 

 

 

 

https://it.wikipedia.org/wiki/Linguaggio_di_programmazione
https://it.wikipedia.org/wiki/Linguaggio_di_programmazione

